ALGORITMOS

1. VARIABLES:
1. Entero : solo numeros enteros.
2. Real : numeros con cifras decimales.
3. Caracter : cuando queremos guardar un solo caracter.
4. Booleano . cuando necesitamos guardar una expresion

légica (verdadero o falso)

D. Cadena : cuando queremos guardar letras .

2. OPERADORES

mod
div

Agrupar expresiones
Operador para exponenciacion
Operador de multiplicacion
Operador de division
Operador de caculo de residuo
Operador de division entera
Operador logica y

Operador de suma

Operador de Resta

Operador logico o




3. ARREGLOS —ARRAYS:

El arreglo es una coleccién de datos del mismo tipo de datos que se almacenan en posiciones
consecutivas y reciben un nombre comun. Hay dos tipos:

1. UNIDIMENSIONAL O VECTOR:

Esta conformado por una sola fila, ejemplo

1. Notas

NOTA1 | NOTA2 | NOTA3 | NOTA4 | NOTAS

2. Nombres

Martha Cecilia Jorge Carlos Omaira
3. Paises
Colombia Brasil México Venezuela

Declarar un vector: Se declara usando

las palabra reservada arreglo seguida

por una pareja de corchetes nombre del arreglo

cuadrados que entre ellos tiene la G &
cantidad MAXIMA de datos que

Arreglo [5] de entero codigo

puede albergar el arreglo;
posteriormente se escribe la palabra
reservada de seguida del tipo de
datos que se van a guardar y, por Instruccion Tipo de datos

ultimo se escribe el nombre que va a

llevar el arreglo



Ejemplos

1. Declarar el siguiente vector, llenarlo e imprimirlo

Cifras

300
700
900
500
200
400
800
100

arreglo[E] de entero Cifras
enteroc n
inicio
Cifras[l]<-300
Cifras[2]<-T00
Cifras[3]<-900
Cifras[4]<-500
Cifras[5]<-200
Cifras[&]<-400
Cifras[7]<-800
Cifras[&]<-100
para n<-1 hasta & haga
escriba Cifras[n]
llamar nueva linea
fin para




2. Declarar el siguiente vector, llenarlo e imprimirlo

Nombres

Martha Cecilia Jorge Carlos Omaira

arreglo[5] de cadena [10] Hombres
enterc n p .
inicio D:\Ejemplos LPP... | = || & |[=234]
Nombrea[l]<-"Martha" Mart ha
Nombres[2]<-"Cecilia”
Nombrea[3]<-"Jorge"
Nombrea[4]<-"Carlos”

Omaira

Nombrea [5]<-"0maira”

para n<-1 hasta 5 haga
ezcriba Nombres([n]
llamar nueva linea
fin para

Otra forma

arreglc[3] de cadena [10] Nombres

snterc o Dh\Ejernplos LPPAarreglo nopmbres2.lpp EI@

ingrese primer nombre: Damaris

inicio
Escriba "ingrese primer nombre: " ingrese segundo nombre: Jonathan
lea Nombres[l]

1lamar nueva lines ingresze tercer nombre: Hevin

Escriba "ingrese segundo nombre: "
lea Nombres[2]
llamar nueva linea

Escriba "ingrese tercer nombre: "
lea Nombres[3]
llamar nueva linea

para n<-1 hasta 3 haga
escriba Hombres[n]
llamar nueva_linea
fin para

fin




BIDIMENSIONAL O MATRIZ:

Estd conformado por filas y columnas, ejemplo:

Alumnos
NOMBRES PRIMER APELLIDO | SEGUNDO APELLIDO
Carlos Montoya Ramirez
Berta Zapata Ospina
Rubén Valderrama Gomez
Susana Urrego Durango

Declarar una Matriz: Se declara usando las palabra reservada arreglo seguida por una pareja de
corchetes cuadrados que entre ellos tiene DOS cifras separadas por una coma, donde la primera
cifra indica la cantidad de filas que tendra el arreglo, mientras que la segunda indica la cantidad de

columnas; posteriormente se escribe la palabra reservada de seguida del tipo de datos que se van

a guardary, por ultimo se escribe el nombre que va a llevar la matriz.

filas Columnas

v

Arreglo| 6,4 ] de entero planilla

Instruccion

nombre del arreglo

Tipo de datos




Ejemplo:

Declarar la siguiente matriz:

Lola Juan José Luis Solucion:

Pepe Dani Hugo Sara Arreglo [2,4] de cadena [5] Nombres

Llenar la matriz: Se debe colocar el nombre de la matriz seguido de la posicién tanto de la fila como

la columna, posteriormente el dato a llenar. Asi: Para colocar los datos de la matriz anterior seria:

Nombres [1,1] <-
Nombres [1,2] <-
Nombres [1,3] <-
Nombres [1,4] <-
Nombres [2,1] <-

“Lola”
“Juan”
“José”
“Luis”

IIPepe"

Nombres [2,2] <- “Dani”
Nombres [2,3] <- “Hugo”

Nombres [2,4] <- “Sara”

Arregle [2,4] de cadena [5] Nombres
Enterc filas, coclumnas
inicio

HNombres [1,1]<- "Lola™
Nombres [1,2]<- "Juan"
Hombres [1,3]<- "Jose"
Nombres [1,4]<- "Luis"
Hombres [2,1]<- "Pepe"
Hombres [2,2]<- "Dani”
Nombres [2,3]<- "H
Hombres [2,4]<- "Sara”

Para filas <- 1 hasta 2 haga //eatrctura r
para coclumnas <- 1 hasta 4 haga /.
escriba Nombres [filas, columnas], " "
Fin para
Llamar nueva_linea
fin para
fin




Ejemplo:

Realice un algoritmo con un arreglo unidimensional para ingresar 4 notas por teclado, y el nombre
del alumno. Debe hallar el promedio de las mismas dentro del arreglo y mostrar el mensaje: Nombre

del alumno, tu promedio es: Nota

arreglo [5] de real notas
enterc n
cadena [Z0] alumno

D:\Ejemplos LPP\arreglo notasl.lpp

Digite el nombre del alumno: Damaris
inicic Mota
Nota
" igi Mota
igi Mota

Escriba "Digite €l nombre del alumno:
lea alumno

llamar nueva_linea

escriba "Digite Nota 1: ™

Lea notas [1]

"Digite Nota

%]

escriba
Lea notas [2]

Damaris su promedio es: 4.25_

escribka
Lea notas [3]

escriba "Digite Not
Lea notas [4]
llamar nueva linea

w
!

notas [5]<- (notas [1] + notas [2] + notas [3] + notas [4])/74

escriba "Notas Digitadas
llamar nueva_linea

Para n<-1 hasta 5 haga
escriba notas[n)
llamar nueva_linea

fin para

llamar nueva_linea
Escriba alumno, " "

,"3u promedioc esg: "

, notas [5]

fin




Video:

https://www.youtube.com/watch?v=XLht35UJOhc
https://vectoradsi.wordpress.com/

muy interesante
https://estudi-ando.wikispaces.com/Algoritmos


https://www.youtube.com/watch?v=XLht35UJ0hc
https://vectoradsi.wordpress.com/

